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1. תיאור הסימולטור

a. מבט כללי על הסימולטור:
סימולטור אירועים מד"א 2022 ידמה ניהול אירועים יחידנים ואירועי רב נפגעים (אר"ן).

הסימולטור בא בכדי לדמות סביבה מציאותית שבה חניכי מד"א יכולים להתנסות ולתרגל את כישוריהם ולהתאמן באופן שוטף על מקרים יחידניים ואירועים רבי נפגעים בהשתתפות של עד 50 משתמשים במקביל, הסימולטור מיועד למערכות PC.

הסימולטור יופעל באמצעות שרת ויהיה צורך להתחבר אליו באמצעות שם משתמש וסיסמה של משתמש.

בסימולטור יהיה מחזור של זמן, שעה משחקית תהיה שווה ל דקה וחצי במציאות כך שיום במשחק יהיה 36 דק' במציאות.

משתמש בסימולטור יוכל להשתתף במהלך מלא של אירוע יחיד שבזה נכלל:	Comment by Ester Marshak-Atlas: מרגיש ממש מנותק ולא ברור מה זה אומר משתמש, איזה משתמש, מי. צריך להסביר שיהיו היררכיות משתמשים ולמשתמשים שונים יהיו תפקידים שונים והרשאות שונות. שתהליך סימולציה יורכב ממדריך שיהיה אחראי על יצירת אירועים יחדניים או רבי נפגעים, לערוך את הידע וכן הלאה, וממשתמשים רגילים\מתלמדים, שהתפקידים שלהם יהיו לבצע בעצם את הסימולציה.
גם מבחינת היררכיה יש כאן בעיה, כי היצירה של המקרה היא בתחתית, וקודם יש השתתפות במקרה, אבל אנחנו יודעים שקודם המשתמש צריך ליצרו את המקרה בכדי שאפשר יהיה להשתתף בו, ולכן זה מאוד מבלבל הסידור הזה.	Comment by Ester Marshak-Atlas: עוד משהו, אני לא יודעת אם יש צורך ממש לכתוב פירוט של הפעולות שמשתמשים יכולים לעשות, מרגיש מאוד Redundant בהתחשב בעובד שגם ככה יהיה פירוט יותר נרחב עם כל אחד מהלופים.	Comment by Gal Erez: כן במכוון אין פה קישור היררכי בין פעולות, בחלק הזה אני מציג אילו פעולות יוכלו להתבצע בסימולטור באופן כללי כך שאין צורך בציון איזה תפקיד עושה מה בהתחשב בזה שהכל מפורט בהמשך בדיוק רב.

החלק הזה נכתב בכדי להציג בצורה נכונה או לפחות כדי שיהיה מובן אילו דברים ניתן לעשות בסימולטור.
התחברות לצוותים, חלוקת/ קבלת תפקידים, בחירת מקרה מרשימה או באופן רנדומלי, נסיעה לאירוע, טיפול באירוע, צירוף למטופל, פינוי מטופל לבית החולים וסיום האירוע.

משתמש בסימולטור יוכל להשתתף במהלך מלא של אר"ן שבזה נכלל:
בחירת מקרה אר"ן, התחברות לצוותים, חלוקת/ קבלת תפקידים, נסיעה לאירוע, חלוקת/ קבלת תפקידי אר"ן, סימון זירות, תיוג מטופלים, הפרדה בין מטופלים "שיכולים ללכת" לבין מטופלים "שלא יכולים ללכת", הצטרפות למטופל או יותר, טיפול במטופלים, פינויים לבית החולים וקבלת משוב. 

משתמש יוכל ליצור אירוע יחידני במערכת חיצונית שבה תהיה לו גישה לרשימת המקרים שנוצרו וליצירת מקרה חדש, כגישה למקרים קיימים יוכל לערוך את המידע הקיים, ביצירת מקרה חדש על המשתמש למלא את הנתונים שירצה במקומות המיועדים ויוכל לשמור את המסמך.

משתמש יוכל ליצור אירוע אר"ן: נדרש מיפוי עם שניר.

b. השפה העיצובית של הסימולטור:
הסימולטור יהיה בתלת-מימד ומנקודת מבט שלישי העיצוב הגרפי יהיה ריאליסטי ופשוט -  Low to Mid poly. הצלילים במשחק יהיו חיוויים ותגובות לפעולות.

c. משחקיות:	Comment by Ester Marshak-Atlas: כדאי לדבר פה גם על העובדה שמדובר נקודת מבט של גוף שלישי, שבו המשתמש רואה את האאוטאר שלו מאחור, ואז להמשיך לפרט על האווטאר של המשתמש. מהמאקרו - איך זה נראה באופן כללי, ואז להכנס למיקרו.	Comment by Gal Erez: זה לא מספיק שזה מצויין בשורה שמעל?
יש צורך להרחיב על נקודת מבט שלישי שהמצלמה תהיה מאחורי האוואטאר? זה לא משהו שהוא מובן מאליו כיום?
למשתמש יהיה אווטאר שבאמצעותו יוכל לזוז ולהתמצא במרחב בעזרת מקלדת ועכבר, המשתמש יוכל ללחוץ על עצמים מסוימים כדי לעשות איתם אינטראקציה ולהשתמש בהם כגון: נהיגה ברכב, כניסה ויציאה ממבנה, ישיבה על כיסא, פעולות טיפול במטופל וכו'

d. מאפייני מערכת ריבוי המשתמשים:
מערכת ריבוי המשתמשים תקנה לעד כ-50 משתמשים להיות מחוברים לאותה סצנה במקביל, המשתמשים יוכלו לבצע מספר אירועים יחידניים במקביל ו/ או אירוע אר"ן.

בכניסה לסימולטור תהיה אפשרות ליצירת משתמש או כניסה עם משתמש קיים, בכדי ליצור משתמש יש להזין שם משתמש וסיסמה, לבחור אווטאר זכר או נקבה ולהמשיך לסימולטור, בכניסה למשתמש קיים הסימולטור יטען את האווטאר שנבחר ביצירת המשתמש וימשיך לסימולטור.

המשתמשים יוכלו לשוחח בעל פה באמצעות מערכת צ'אט קולי שתפעל לפי כך שהמדבר ישמע ברדיוס מסוים מהאווטאר שלו, הדיבור יהיה רציף ופעיל במשך כל זמן השימוש אלא אם משתמש השתיק את המיקרופון.	Comment by Ester Marshak-Atlas: כדאיל כתוב את זה לא כבדרך אגב אלא כחלק מהפעולו תשל הצ'אט הקולי. מתשמשים יכולים לכבות, להדליק את המיקרופון, יכולים לשמוע אחד את השני ברדיוס מסויים, וכמובן הפיצ'ר של המגאפון (ששומעים אותי מכל מקום)	Comment by Gal Erez: אני לא מרגיש שזה נרשם כדרך אגב, זה נרשם תחת מאפייני המולטיפלייר ויהיה על זה פירוט רחב יותר תחת מערכת צ'אט קולי, לא רוצה ליצור מצב של כפילות	Comment by Gal Erez: אוסיף הפניה לחלק של המערכת

- מערכת הצ'אט הקולי -

e. רשיונות:



2. מפרט הסימולטור	Comment by Ester Marshak-Atlas: כדי להתחיל קודם מהלופ המשחקי או מההתנהלות הבסיסית בסימולטור, מה אמורים לעשות בו ורק אז להכנס פניהמ למרט הכפתורים שפתוחים לסוגי משתמשים שונים וכן הלאה. בתור קוראת בפעם הראשונה, אין לי משוג עדיין מה עושים ואיך המערכת עובדת, וכבר אתה נכנס איתי למידע מאוד ספציפי של משתמשים, הוסגים שלהם וההרשאות שלהם. זה פחות נכון היררכית.	Comment by Ester Marshak-Atlas: אוקיי, חייב לעשות בסעיף הזה סדר כי הוא הכי חשוב והכי לא ברור. צריך להסביר פה כיצד עובד הסימולטור מאפס עד מאה, וזה עדיין לא קורה. תתחיל מהסביבה הבסיסית, מה קורה כמישהו מתחבר לסימולטור, מה התהליך שהוא עובר. לאן הוא מתחבר - לחדר ייעודי עבורו, או לאיזשהו שרת אחד? הוא בוחר מתוך תפריט לאן להכנס או שכולם מתחברים לאותו אזור? מה קורה כשרוצים לנהל נניח סימולציה של כמה צוותים של אירוע יחיד בו זמנית? הם כולם מתחברים לאותה הסצנה? מה אם הם רוצים למשל לעשות את אותו הטמפלייט של אירוע יחיד? הרי זה יווצר באותו מקום בעולם. כל הדברים האלה מרגישים לי לא פתורים לחלוטין ולא ברור לי עדיין איך הסימולטור עובד.

הייתי מתחילה מהלוגיסטיקה של התחברות ואיך ההתחברות עובדת, איך המרחב התלת מימדי עובד באופן כללי, ואז מפרטת על מרכז ההדרכה, על בית החולים ומשם לאט לאט יורדת ברמת החשיבות כמו שאתה כבר עושה. הייתי מתחילה מאירוע יחיד ואיך יוצרים סימולציה של אירוע יחיד, מה הפעולות שצריך לעשות, אירוע רב נפגעים, איך זה עובד ואז עוברת על מה עושים בתוך כל אחד מהאופיוצת וכחלק מזה גם על אמבולנסים ועל מטופלים (שאלה פעולות שנכללות בתוך כל אירוע והן ספציפיות). צריך ליצור פה היררכיה ברורה כי ז ממש מבולגן ולא ברור.	Comment by Gal Erez: הבנתי את דברייך, אסדר את המסמך באופן יותר ברור ואדייק את הדברים שהרגשת שחסחר, כעקרון הדברים האלו מופו ונלקחו בחשבון כנראה שפשוט לא חשבתי על לציין או שחלק פשוט פספסתי ולא רשמתי אותם ובהחלט אעשה זאת.

a. פירוט המרכיבים:

i. עולם הסימולטור
עולם הסימולטור יבנה בסביבות שונות שישמרו כפריפאבים, כאשר נחבר בין הפריפאבים נקבל את מפת העולם.

השימוש בפריבאבים על מנת לשמור את הסביבות השונות מגיע מהצורך להשתמש במספר סביבות כאשר הנראות שלהן היא שונה, דרך זו פותרת לנו את בעית השימוש כך שכאשר יתחיל אירוע כלשהו יטען גם הפריבאפ הרלוונטי למקום האירוע בצורה קלה ונוחה.

ההבדלים בין הפריפאבים יהיו בעיקר אפקטים ובטקסטורות, תלוי בסוג האירוע אליו מיועד יכולים להיות גם שינויים במיקום האסטים או שימוש בגרסה אחרת של המודל.

מפת העולם:
- מפת הסימולטור -


ii. משתמשים
שימוש המשתמשים - 	Comment by Ester Marshak-Atlas: מה עם יצירה של אירועים? מי יכול לעשות את זה?
כל הקונספט הזה של סוגי המשתמשי םהשונים בסימולטור מרגיש עידין לא פתור. צריך עוד לעבור על זה, האם יש משתמש מיוחד שמתפקד כמשתמש שיכול ליצור סימולציות, האם לכולם יש גישה ליצירה של סימולציה ולדטא בייס? אני מהמרת שמדא לא מעוניינים בכך. כדאי לבדוק איתם איך הם רוצים שהדברים יקרו. זה לא הדבר הכי חשוב.	Comment by Gal Erez: מבחינת יצירת אירועים כל אחד יכול ליצור אירוע כל עוד יש לו גישה למערכת של יצירת האירועים.

מבחינת סוגי המשתמשים דווקא הכל מופה לדעתי עד הפרט האחרון וגם הכל צויין לדעתי, דברים כמו מי יכול ליצור אירוע וכו שלא צויינו זה משום שאין לזה חשיבות מכיוון למשל בדוגמה הזו כל אחד יוכל ליצור אירוע אז אין סוג משתמש ספציפי שיש לציין ומי שיצור את המשתמשים יהיה רק מי שיש לו את הגישה למערכת יצירת המשתמשים שזה כנראה משהו שהם יחלקו בעצמם. לצורך העניין אם המערכת בקובץ אקסל שסה"כ יושב בדרייב אז יש להם את הקישור לדרייב ויתנו אותו למי שרוצים אני לא חושב שזה רלוונטי אלינו או למהלך העבודה לציין את זה.

אם יצירת האירוע תעשה מתוך הסימולטור כמו שג'ורג' הציע אז כן זה יהיה רלוונטי אבל כל עוד אנחנו עושים את זה באמצעות תוכנה חיצונית אני לא רואה צורך להרחיב על זה מעבר
המשתמשים יעברו סימולציות, יבצעו פעולות וינוטרו ע"י מערכת משוב. למשתמשים ישנה אפשרות לקבל תפקידים שונים שיתנו להם הרשאות לפעולות או אפשרויות נוספות.

תפקידי מטפלים:	Comment by Ester Marshak-Atlas: ההסבר כאן על סוגי התפקידים ומה כל תפקיד יכול זה מאוד ספציפי בלי שעדיין הבנתי מה הלופ המשחקי ומה אפשר לעשות באופן כללי בסימולטור. כדאי לשים את זה במקום יותר מאוחר כמפרט ספציפי לאחר לופים משחקיים ולהפריד למשתמשים שרלוונטים לאירוע יחיד לעומת כאלה שרלוונטים לאירוע רב נפגעים.	Comment by Gal Erez: בסדר גמור אסדר יותר טוב :) ובכללי אין משתמשים שרלוונטים לאירוע יחיד ואירוע אר"ן, יש משתמשים שרלוונטים לאירוע אר"ן ולא רלוונטים לאירוע אר"ן, השאר בא לידי ביטוי גם באר"ן וגם ביחיד.
המשתמשים יוכלו לחלק ולקבל תפקידים (מפורט תחת	Comment by Ester Marshak-Atlas: אתה קורא להם משתמשים על אף שהם מופיעים תחת שם אחר, מטפלים. זה מבלבל, אני בתור קוראת לא מבינה איך זה קשור כי דיברת עם משתמשים קודם לכן. נסה להשאר בשפה קונסיסטנטית, אם אתה מחליט להפריד משתמשים למשתמשים רגילים ולמטפלים, תשאר עם השפה הזאת לאורך כל המסמך.	Comment by Gal Erez: מטפלים זה סוג מסויים של משתמשים, בעוד שכל מי שמחובר לסימולטור הוא משתמש לא כל מי שמשתמש הוא מטפל, הכוונה במטפלים הם המשתמשים שיטפלו במטופל שזה כל המשתמשים למעט המוקדן, תפקידי אר"ן והמתרגל, לרשום את זה תחת המטפלים בכדי שיהיה מובן?
"מרכז ההדרכה של מד"א" > "חדר צוות" בהמשך המסמך), התפקידים יעניקו או יחסמו פעולות מסוימות בסרגל הפעולות. בעת קבלת תפקיד יופיע על הדמות וסט עם הגדרת תפקיד המשתמש.

תפקידי המטפלים: מגיש עזרה ראשונה (מע"ר), חובש, חובש בכיר, פרמדיק, רופא.
תפקיד נוסף יהיה ראש הצוות.

הבדלי התפקידים הם בהרשאות הפעולות המפורטות - כאן - , תחת רשימת כל הפעולות לפי תפקידים.

ההבדל בין פרמדיק לרופא הינו קוסמטי בלבד והרשאותם זהות.

ראש צוות:
ראש הצוות יקבע את תפקידי חברי הצוות ותהיה לו גישה לתפקיד ראש הצוות.
תפריט ראש הצוות יהיה כפתור נוסף בממשק המשתמש.

תפריט ראש צוות (מוענק בעת קבלת התפקיד):	Comment by Ester Marshak-Atlas: שוב, מופיע מוקדם מידי במסמך ואתה משתמש במושגים שלא הגדרת, כדאי לתת שמות מוגדרים לכל הפעולות האלה ואז להשאר עם אותה השפה, כי זה נורא מבלבל אחרת.	Comment by Gal Erez: אסדר טוב יותר :), אשמח אם תצייני אילו מושגים לא הגדרתי כשאת שמה לב מכיוון שהנסיון למצוא אילו מושגים בדר"כ זה הדבר שלוקח לי הכי הרבה זמן חחח
בתפריט יהיו מספר פעולות שרק ראש הצוות יוכל לבצע:
· כפתור יציאה לאירוע, תוצג תחת שם הכפתור השעה שנלחץ בה הכפתור ותקלט במערכת המשוב, הכפתור יפעיל ניווט במפה מרכב החירום של צוות המשתמש אל מיקום האירוע.
· כפתור הגעה לאירוע, תוצג תחת שם הכפתור השעה שנלחץ בה הכפתור ותקלט במערכת המשוב, הכפתור יפסיק ניווט במפה.
· כפתור יעד הפינוי, בלחיצה על הכפתור המשתמש יבחר מתפריט דרופ דאון את החדר אליו מיועד להתפנות המטופל בבית החולים, יופעל ניווט אל בית החולים במפה ויפתח חלון פופ אפ עם הטקסט "אושר טלפונית פינוי המטופלים אל [שם החדר]" (מיון מבוגרים, מיון ילדים, מיון יולדות, חדר צנתורים, חדר הלם). תוצג תחת שם הכפתור השעה שנלחץ בה הכפתור ותקלט במערכת המשוב.
· סגירת התפריט.

תפקיד המתרגל:
המתרגל יוכל למנות מוקדן
למתרגל תהיה גישה לחדר אר"ן ויוכל לעשות את כל האינטראקציות שבו.
המתרגל יוכל לדבר לכלל המשתמשים מבלי להתחשב במרחק מהם.
למתרגל יהיה כפתור נוסף בממשק המשתמש שלחיצה עליו תעבור למצב תעופה.

תפקיד המוקדן/ קצין משמרת:
לקצין המשמרת ולמוקדן תהיה גישה לעמדת המוקד (ולהם בלבד) ויוכלו לעשות את כל האינטראקציה שבה.

אם הקצין המשמרת או המוקדן דיברו (ע"י לחיצה על כפתור "שידור" בתפריט המוקד) כל המשתמשים ישמעו אותם.

בנוסף לקצין המשמרת והמוקדן יהיה כפתור נוסף בממשק המשתמש בכדי לפתוח חלון בו יוכלו לכתוב מידע ולשמור אותו.

תפקידי אר"ן:
תפקידי אר"ן יוענקו בזמן האירוע ע"י "פיקוד 10" למעט תפקיד פיקוד 10 שיוענק ע"י המוקד (פירוט נוסף בהמשך המסמך תחת
"מרכז ההדרכה של מד"א" > "חדר המוקד").

פיקוד 10:
· לסמן זירות מתפריט הסימון הזירות: דחוף, לא דחוף, אמבולנס, כללי, מתים, פצצה.
· מינוי תפקידי אר"ן והחלפתם בכל רגע נתון: רפואה 10, חניון 10, פינוי  10 (בחירת משתמש מרשימת דרופ דאון לכל תפקיד מרשימת הקבוצות בסימולטור).
· כאשר ידבר ישמע על ידי כל המשתמשים.

רפואה 10:
· אפשרות לסמן מטופל להמשך טיפול בשטח או התחלת פינוי.

חניון 10:
· לחניון 10 יהיה כפתור נוסף בממשק המשתמש בו תהיה טבלה עם שתי קטגוריות- קוד מבצעי | מיקום. הקוד המבצעי יהיה מספר רכב הפינוי והמיקום יהיה עם שתי אפשרויות לסימון כצ'ק בוקס - באירוע או מפנה.

פינוי 10:
· אפשרות לצרף פצועים לאמבולנס ספציפי


תפריט המשתמש :
תפריט המשתמש הוא מסך שיכול להיפתח בכל שלב בסימולטור ע"י כל משתמש ונראה כמו טאבלט.
תפריט המשתמש יכיל את מפת המשחק, הגדרות, יציאה מהמשחק ופרטי האירוע הפעיל:

אפשרויות:
· מסך ראשי:
יציג את פרטי המקרה (נקרא גם ויזה), יכיל את כתובת האירוע, גיל המטופל
ותיאור המקרה.
· כפתור הגדרות, אייקון של גלגל שיניים, לחיצה תפתח את חלון הגדרות הסימולטור, הכפתור יהיה בחלקו העליון של התפריט.
· כפתור מפה, אייקון של מפה, לחיצה תפתח מפה שתציג את מיקום המשתמש בזמן אמת ואת כל רחבי הסימולטור במבט עילי, במידה ויש ניווט פעיל גם תציג את הדרך אל היעד, הכפתור יהיה בחלקו העליון של התפריט.
· השעה המשחקית/ שעה מציאותית, תוצג בפורמט הבא של 4 ספרות - HH:MM ותתעדכן בזמן אמת כולל בזמן השימוש בתפריט, השעה תוצג בחלקו העליון של התפריט.
· הצגת סטטוס המשתמש, כאשר יש אירוע פתוח יסומן עסוק, כאשר אין אירוע פתוח יסומן כפנוי.
· יציאה, פופ אפ עם האפשרויות סגירת התפריט, סגירת המשחק.

אפשרויות תחת קטגוריות:



iii. מרכז ההדרכה של מד"א 	Comment by Ester Marshak-Atlas: לא ברור מה התפקיד של המבנה הזה, למה צריך אותו וכיצד הוא משרת אותנו. באופן כללי קצת לא ברור לי עדיין הלופ של מה שקורה. מה המשמעויות של צוות מבחינת המערכת למשל. זה מה בפועל אומר.
מבנה מרכז ההדרכה - המבנה יהיה גדול, עם שלט גדול "מרכז ההדרכה של מד"א", הכניסה תהיה דרך דלתות כפולות. במבנה יהיו שישה חדרי צוות, חדר אר"נים וחדר מוקד. מטרת המבנה היא בכדי להתחיל אירועים ולנהל אותם, המשתמשים יפעלו באופן עצמאי (למעט באירועים רבי נפגעים) ובהנחיית המתרגל.	Comment by Ester Marshak-Atlas: לא יודעת אם צריך סעיף כזה, אפשר פשוט ישר לעשות לייאאוט.
ספציפיתי זה מרגיש כמו משהו שמתאים יותר למפרט האסטים של כל סביבה כזאת ופחות לכאן.

עיצוב החדרים במרכז ההדרכה -
חדר צוות:
לחדר הצוות תהיה כניסה ויציאה מדלת יחידה, שולחן גדול ומסך מחשב על גבי השולחן.

חדר אר"נים:
לחדר האר"נים תהיה כניסה ויציאה מדלת יחידה, שולחן גדול עם מסך על גבי השולחן.

מוקד:
לחדר המוקד תהיה כניסה ויציאה מדלת כפולה, מספר שולחנות גדולים צמודים לקירות החדר עם מסכים צמודים לקירות/ על גבי השולחנות.

- שלד מבנה מרכז ההדרכה של מד"א -

השימוש בחדרים במרכז ההדרכה -
חדר צוות:	Comment by Ester Marshak-Atlas: מרגיש לי כמו פיצ'ר קצת מיותר שבטח אפשר לעשות לו חשיבה יותר נכונה מבחינת UX. נחשוב על זה יחד.	Comment by Gal Erez: הפיצ'ר אינו מיותר מכיוון שכל מערכת המשוב שנענת עליו, בנוסף כמה מערכות אחרות נשענות על כך שיש צוותים, דבר שגם משפר את חווית המשתמש בהתנהלות בתור מוקדן, כן חושב שיש מקום לשיפור מבחינת UX מכיוון שאני מאמין שיש דרכים טובות יותר לעשות את זה אך מבחינת זמנים הרגשתי שהתוצאה הזו מספקת, כמובן שאפשר תמיד לחשוב על דרך טובה יותר לעשות את הציוות :)
כניסה עד ל 4 משתמשים במקביל, כאשר משתמש יבוא במגע עם המסך שבחדר, אם כל המשתמשים בחדר יהיו ללא צוות, יעלה חלון פופ אפ עם הטקסט "התחברות לקבוצה?" והכפתורים "כן" ו "לא". כאשר המשתמש ילחץ כן, המשתמשים הנוכחים בחדר יתחברו לצוות. שטח החדר ישמש כאיזור תיוג לצירוף המשתמשים לצוות.

בנוסף, למשתמש שבא במגע עם המסך יופיע חלון עם תפריט חדר צוות. תפריט חדר הצוות ישוכפל על השולחן ויוצגו פעולות ראש הצוות לשאר המשתמשים.

תפריט חדר צוות:	Comment by Ester Marshak-Atlas: זה נשמע כאילו זה לא משהו שעושה הצוות בכלל, אלא מי שמעביר לצוות את הסימולציה. למה הצוות צריך לבחור לעצמו מה הוא מתרגל? הוא הרי יגיע עם מתרגל לשם שיהיה אחראי על כך.	Comment by Gal Erez: המתרגל לא יהיה זה שיקבע איזה מהצוותים יקבלו אילו אירועיים יחידניים, תחשבי על זה שבכיתה יש נגיד 50 תלמידים ומתרגל אחד, המתרגל לא יתחיל לעבור אחד 12/13 קבוצות של תלמידים ולחלק להם אירועים הם עושים את זה באופן עצמי לפי ההנחיות שהוא אומר להם בקול (זה מה ששניר אמר שאמור להיות לפחות), המתרגל כן יהיה אחראי על פתיחת אירוע אר"ן אך לא באירוע יחידני.
· כפתור לבחירת מקרה יחידני אקראי מרשימת המקרים היחידניים (ויזות שהוזן מראש מטבלה חיצונית).
· שורת חיפוש לבחירת מקרה יחידני מרשימת המקרים היחידניים באמצעות הקלדת שם האירוע (ויזות שהוזנו מראש מטבלה חיצונית).
· כפתור חלוקת תפקידים שכאשר ילחץ יפתח תפריט דרופ דאון עם שמות חברי הצוות לבחירת אחד מהם.
· כפתורים / טבלה / רשימה עם שמות חברי הצוות, בלחיצה על כל אחד מהשמות יפתח תפריט דרופ דאון עם רשימת תפקידים שיוכל ראש הצוות להעניק לאותו חבר צוות (מגיש עזרה ראשונה [מע"ר], [חובש], [חובש בכיר], [פרמדיק], [רופא] ).
· סגירת התפריט.

חדר אר"נים:
באינטראקציה עם המסך שבחדר יפתח תפריט חדר אר"נים.

תפריט חדר אר"נים:
· שורת חיפוש לבחירת מקרי אר"ן באמצעות הקלדת שם האירוע (אירועי אר"ן שהוזנו מראש מטבלה חיצונית). 
· סגירת התפריט.

מוקד:
המוקד ינהל את מקרי האר"ן.

בלחיצה כקצין משמרת או מוקדן על העמדה יפתח תפריט המוקד.

תפריט המוקד:
· תפריט דרופ דאון עם רשימת הצוותים הפעילים לסימולטור להענקת תפקיד
"פיקוד 10" לראש הצוות של אחד הצוותים.
· כפתור שידור, בלחיצה על והחזקת הכפתור יוכל המשתמש לדבר אל כל המשתמשים המחוברים בעת ובעונה אחת.	Comment by Ester Marshak-Atlas: למה צריך את זה, הם הרי ברדיוס של החדר. נשמע ממש מסורבל	Comment by Gal Erez: היה אמור להכנס תחת מוקדן, במקרה נמצא	Comment by Gal Erez: בנוסף נרשם דיבור לכל המשתמשים ככה שרדיוס לא רלוונטי
· סיום אירוע אר"ן והצגת משוב (המשוב יוצג לכלל המשתמשים המחוברים).
· כפתור סיום התפקיד במוקד, יבטל את הרשאות ותפקיד המוקדן או קצין המשמרת שלחץ על הכפתור.
· סגירת התפריט.

שימוש במבנה - מרכז ההדרכה ישמש כאיזור הנחיתה (הכניסה) לסימולטור, מרכז ההדרכה יציע את השימוש בחדרים המצוינים למעלה.	Comment by Ester Marshak-Atlas: שוב, לא ברור ברמה הטכנית איך זה עובד.	Comment by Gal Erez: ארחיב למעלה, כאן גם צויין לאן יגיעו משתמשים כאשר יכנסו לסימולטור


iv. בית החולים 
מבנה בית החולים - המבנה יהיה גדול והכניסה הראשית אליו תהיה דרך דלתות כפולות, תהיינה עוד כניסה בעלת דלתות כפולות שמובילה ישר לחדר ההלם (חדר טראומה). בבית החולים יהיו מספר חדרי טיפול: חדר מיון מבוגרים ומיון ילדים, חדר לידה, חדר הלם, חדר CT (דימות אם נכניס גם רנטגן) וחדר צינתורים.	Comment by Ester Marshak-Atlas: לא יודעת אם צריך סעיף כזה, אפשר פשוט ישר לעשות לייאאוט.	Comment by Gal Erez: אוסיף ליאאוט (תוכנן להוסיף במקור גם) אך גם מרגיש שיש צורך בפירוט לפני שמישהו מסתכל על הלייאאוט, אני שוקל להשאיר את שניהם, מה דעתך?

עיצוב החדרים בבית החולים -	Comment by Ester Marshak-Atlas: שוב, לייאוט יעשה את העבודה הרבה יותר טוב ויחסוך המון טקסט מיותר. לגביי פירוט האלמנטים בכל חדר - יכול להיעשות בטבלת האסטים	Comment by Gal Erez: רשמתי ברוב המסמך את החלק של האסט והחלק המערכתי יותר באותו חלק מתוך חשש שיווצר כפילות רבה, אוכל לפצל את החלקים והאיזורים אם נראלך שיותר נכון :)
חדר מיון (מיון מבוגרים ומיון ילדים):
הכניסה לחדר המיון והיציאה ממנו יהיו דרך דלת רגילה והחדר יהיה מחולק לשניים, צד אחד של החדר יהיה מיון מבוגרים והצד השני יהיה מיון ילדים. תהיה הפרדה ע"י וילון או מסך בין הצדדים

יהיו שתי שורות של שש מיטות לכל צד של מיון המבוגרים, יהיו שתי שורות של שש מיטות ילדים לכל צד של מיון הילדים.

אחד הקירות באיזור הילדים יכול להיות עם עיטורים המתאימים לילדים, קירות המבוגרים יכולים להיות לבנים.

גם בחלק של המבוגרים וגם בחלק של הילדים תהיה דמות של איש צוות מבית החולים.


חדר לידה:
הכניסה לחדר הלידה והיציאה ממנו תהיה דרך דלת רגילה והחדר יהיה מחולק לשניים, צד אחד של החדר יהיה מיון יולדות והצד השני יהיה חדר הלידה. תהיה הפרדה ע"י וילון או מסך בין הצדדים.

יהיה מכשיר אולטרה סאונד עם מיטה ודלפק עם מסך, תהיה גם דמות של איש צוות מבית החולים.

רצוי שתהיה עמדה לשקילת תינוקות, עגלה לתינוק, ספה לפרטנר של היולדת.


חדר הלם:
יהיו שתי כניסות ויציאות לחדר ההלם, כניסה ויציאה מחוץ לבית החולים ומתוך בית החולים, שתיהן עם דלתות כפולות.

חדר גדול יחסית ומרווח בעל מיטה/ שתי מיטות, בין מיטה למיטה יהיה חלל ריק.
רצוי שיהיו דלפקי מתכת, מכונת הנשמה, סטנדים עם שקיות עירוי. על החדר להיות כמה מאובזר שאפשר ושהאבזור לא יתפוס את החלל הריק שבין המיטות אלא יהיה צמוד לקירות החדר.

בחדר תהיה דמות של חבר צוות מבית החולים.

יש לראות - רפרנס חדר הלם -


חדר CT:
הכניסה לחדר הCT והיציאה ממנו תהיה דרך דלת רגילה.

בחדר יהיה מכשיר CT עם מיטה ודמות של איש צוות מבית החולים.
רצוי שגם יהיה מכשיר רנטגן והחדר יקרא "חדר דימות" במקום "חדר CT".

יש לראות - רפרנס חדר CT -


חדר צינתורים:
הכניסה לחדר הצנתורים והיציאה ממנו תהיה דרך דלת רגילה.

בחדר יהיה מכשיר רנטגן מיוחד לצנתורים עם מיטה, יהיה סטנד עם מספר מסכים ודמות של איש צוות מבית החולים.

אפשר גם להכניס מכשיר אולטרה סאונד אבל לא קריטי.


השימוש בחדרים בבית החולים - בכל אחד מהחדרים השימוש הוא זהה, מגיעים עד לחדר הרצוי בעת פינוי עם המטופל על מיטת טיפול נמרץ וראש הצוות לוחץ על דמות איש הצוות של בית החולים. בלחיצה על הדמות יופיע תפריט פינוי וסיום אירוע.	Comment by Ester Marshak-Atlas: חשובל להדגיש שהתפריטים לא עובדים בלי הגעה עם מטופל אליהם. זה לא הכי ברור מהטקסט הזה.
	Comment by Ester Marshak-Atlas: לא ברור לאיזה חדר צריך להגיע כדי שזה יקרה. וכמו כן, איך המערכת יודעת לזהות אם מדובר באירוע יחידני או לא יחידני? יש תג למטופלים?
תפריטי פינוי וסיום אירוע (אירוע יחידני):
בתפריט יהיו שלושה כפתורים. 
· אחד שכתוב עליו "סיים אירוע".
ימחק המטופל, יבוצע רישום במערכת המשוב באיזה חדר המטופל פונה, "סיים אירוע" יוביל לחלון פופ-אפ למלא אבחנה סופית מרשימת המקרים ובסיום, הצגת המשוב ממערכת המשוב. 
· שלישי, סגירת התפריט.

תפריטי פינוי וסיום אירוע (אר"ן):	Comment by Ester Marshak-Atlas: לא ברור לי איך המערכת יודעת איזה תפריט לפתוח לי, אר"ן או לא אר"ן, זה חלק מהחוסר באינפורמציה לגביי כל ההתנהלות בסימולטור.
בתפריט יהיו שלושה כפתורים. 
· שכתוב עליו "פנה מטופלים"
"פנה מטופל" יוביל לכך שהמטופל יעבור ממיטת הטיפול הנמרץ למיטה בחדר ולאחר 10 שניות ימחק המטופל מהסצינה, בנוסף יבוצע רישום במערכת משוב האר"ן של המטופל שפונה, לאיזה חדר הוא פונה ואיזה צוות פינה אותו.
· סגירת התפריט.


שימוש במבנה בית החולים - פינוי מטופלים וסיום אירוע יחידני (כולל הצגת משוב)	Comment by Ester Marshak-Atlas: זה תלוש ולא ברור לי מה המשפט הזה משרת.


v. אמבולנסים
מודל האמבולנס - לאמבולנס יהיו שתי דלתות מלפנים לנהג ונוסע, דלת כפולה מאחור להעמסת והורדת מטופלים ודלת כפולה מצדו הימני לכניסת חברי צוות. בתוך האמבולנס יהיו הפריטים הבאים:	Comment by Ester Marshak-Atlas: מיותר, יכול להכנס לתיאור האסט בטבלה שלו.

שימוש באמבולנס - השימוש באמבולנס הוא לתנועה במרחב (נהיגה ונסיעה), קבלת סרגל הפעולות של האמבולנס בכדי לטפל במטופל עם הפעולות המתאימות ופינוי מטופלים.

מושב הנהג באמבולנס - לנהג תהיה אפשרות לנסוע ברכב, להפעיל ולכבות פנסים, להפעיל ולכבות אורות חירום, להפעיל ולכבות סירנות,  הפעלת ניווט.

כפתור הניווט:
בלחיצה על ניווט כאשר המשתמש פנוי לא יוכל לבצע ניווט מהנט"ן, אם המשתמש עסוק במידה ולא נרשם פינוי, יתבצע ניווט אל מיקום האירוע. הניווט יחול על כל חברי הצוות (כל חברי הצוות יראו את הניווט במפה שלהם)

סרגל הפעולות (אמבולנס) -

עיצוב סרגל הפעולות (אמבולנס):
סרגל הפעולות יהיה צמוד לצידו הימני העליון של המסך.
- רפרנס לסרגל הפעולות (אמבולנס) - , תחת קטגוריית [סרגל הפעולות - אמבולנס].	Comment by Ester Marshak-Atlas: מניחה שזה לא מעודכן עדיין פשוט.

שימוש סרגל הפעולות (אמבולנס):	Comment by Ester Marshak-Atlas: לייאוט פותר את כל הבאלאגן טקסט הזה כאן
סרגל הפעולות יקנה למשתמש את האפשרות לבצע פעולות טיפול במטופלים, בהתאם להגדרת תפקידו.

הסרגל יצורף למשתמש כאשר יעשה אינטראקציה כלשהי עם האמבולנס, במידה והיה סרגל קיים לפניכן, אם הסרגל הוא סרגל אמבולנס לא יקרה כלום, אם הסרגל הוא סרגל נט"ן הסרגל יוחלף בסרגל הפעולות הזה (אמבולנס).	Comment by Ester Marshak-Atlas: מה זה אומר אינטראקציה כלשהי? צריך לדייק. לחיצה על האמבולנס נותנת לי את התפריטים שלו - כמו שדיברנו.

- כל הפעולות - , נמצא תחת [רשימת כל הפעולות, רשימת כל הפעולות לפי תפקידים]

כפתורי סרגל הפעולות (אמבולנס):
· פעולות ללא תיק > תפריט פעולות ללא תיק
· תיק אמבו > תפריט פעולות תיק אמבו רגיל
· תיק אמבו ילדים > תפריט פעולות תיק ילדים רגיל
· תיק חובש > תפריט פעולות תיק חובש
· תיק דפיברילטור > תפריט פעולות תיק דפיברילטור
· תיק חמצן > תפריט פעולות תיק חמצן רגיל
· תיק מוניטור > תפריט פעולות תיק מוניטור רגיל
· הזמנת נט"ן
· סגירת התפריט

תיקי ציוד (אמבולנס) -
עיצוב תיקי הציוד (אמבולנס):
תיק אמבו:			תיק אמבו ילדים:		תיק חובש:
רפרנס לתיק אמבו		רפרנס לתיק אמבו ילדים	רפרנס לתיק חובש

תיק דפיברילטור:		תיק חמצן:			תיק מוניטור:
רפרנס לתיק דפיברילטור	רפרנס לתיק חמצן		רפרנס לתיק מוניטור

דגשים לעיצוב תיקי הציוד:
דגשים לתיקים

שימוש תיקי הציוד:
תיקי הציוד יהיו קוסמטיים ויהיו בכדי להציג את האפשרויות בסרגל הפעולות.

ארגז ציוד נוסף (אמבולנס) -
עיצוב הארג (אמבולנס)ז:
- רפרנס לארז הציוד הנוסף -

שימוש הארגז (אמבולנס):
לחיצה על הארגז תפתח תפריט עם ספרייטים של פריטים שהמשתמש יכול לעשות אינטראקציה איתם.

פריטי הארגז (אמבולנס):
ערכת מיגון נגיפי, לבישת חליפת מיגון נגיפי.
ערכת לידה, בכדי לטפל באירוע לידה.
אפוד מגן, לבישת אפוד מגן.
קסדת מגן, לבישת קסדת מגן.
תגי מיון, קוסמטי להמחשת תג המיון בתפריט המטופל.

מיטת טיפול נמרץ -
עיצוב מיטת טיפול נמרץ:
- רפרנס למיטת טיפול נמרץ -

שימוש מיטת טיפול נמרץ:	Comment by Ester Marshak-Atlas: כדאי לגם לציין שהמיטה מתחבתרת לאווטאר שלחץ עליה ומתווספת למידע על המשתמש הזה. גם כדאי לציין שכדאי שאפשר יהיה לסיים אירוע המשתמש צריך להיות מחובר למיטת טיפול נמרת עם מטופל עליה בעל כניסה לבית החולים ולחיצה על התפריטים.
השימוש במיטה הינו פינוי מטופלים, העברת מטופלים ממקום האירוע אל האמבולנס ומהאמבולנס אל מיטה בבית החולים. בלחיצה על המיטה יפתח תפריט מיטת טיפול נמרץ.

תפריט מיטת טיפול נמרץ:
בתפריט יהיו שלושה כפתור:
· צירוף קרש גב אם אין קרש גב מצורף למיטה, הורדת קרש גב אם יש קרש גב מצורף למיטה.
· הוצא מיטת טיפול נמרץ כאשר אין מטופל על המיטה, הכנס מיטת טיפול נמרץ כאשר יש מטופל על המיטה.
· העלה מטופל כאשר אין מטופל על המיטה, הורד מטופל כאשר יש מטופל על המיטה
· סגירת התפריט (וניתוק מהמיטה)

קרש גב:
עיצוב קרש גב:
- רפרנס לקרש גב -


שימוש קרש גב:
קרש גב יצורף למיטת טיפול נמרץ בלחיצה על צירוף קרש גב, מערכת המשוב תנטר אחר השימוש בקרש גב.


vi. ניידות טיפול נמרץ	Comment by Ester Marshak-Atlas: זה בדיוק כמו אמבולנס, אז לא צריך לחזור על המידע אלא אפשר לשלב אמבולנס ונטן, ופשוט לחלק שם לתתי סעיפים שמבדילים בין השניים מבחינת הדברים שכן שונים בניהם, כי בפעול הרוב מאוד דומה.
מודל הנט"ן - לנט"ן יהיו שתי דלתות מלפנים לנהג ונוסע, דלת כפולה מאחור להעמסת והורדת מטופלים ודלת כפולה מצדו הימני לכניסת חברי צוות. בתוך הנט"ן יהיו הפריטים הבאים:

שימוש הנט"ן - השימוש בנט"ן הוא לתנועה במרחב (נהיגה ונסיעה), קבלת סרגל הפעולות של הנט"ן בכדי לטפל במטופל עם הפעולות המתאימות ופינוי מטופלים.

מושב הנהג בנט"ן - לנהג תהיה אפשרות לנסוע ברכב, להפעיל ולכבות פנסים, להפעיל ולכבות אורות חירום, להפעיל ולכבות סירנות, הפעלת ניווט.

חלון הניווט:
בלחיצה על ניווט כאשר המשתמש פנוי לא יוכל לבצע ניווט מהנט"ן, אם המשתמש עסוק במידה ולא נרשם פינוי, יתבצע ניווט אל מיקום האירוע. הניווט יחול על כל חברי הצוות (כל חברי הצוות יראו את הניווט במפה שלהם).

סרגל הפעולות (נט"ן) -
עיצוב סרגל הפעולות (נט"ן):
סרגל הפעולות יהיה צמוד לצידו הימני העליון של המסך.
- רפרנס לסרגל הפעולות (נט"ן) - , תחת קטגוריית [סרגל הפעולות - נט"ן].

שימוש סרגל הפעולות (נט"ן):
סרגל הפעולות יקנה למשתמש את האפשרות לבצע פעולות טיפול במטופלים, בהתאם להגדרת תפקידו.

הסרגל יצורף למשתמש כאשר יעשה אינטראקציה כלשהי עם האמבולנס, במידה והיה סרגל קיים לפניכן, אם הסרגל הוא סרגל אמבולנס לא יקרה כלום, אם הסרגל הוא סרגל נט"ן הסרגל יוחלף בסרגל הפעולות הזה (אמבולנס).

- כל הפעולות - , נמצא תחת [רשימת כל הפעולות, רשימת כל הפעולות לפי תפקידים]

כפתורי סרגל הפעולות (נט"ן):
· פעולות ללא תיק > תפריט פעולות ללא תיק
· תיק אמבו > תפריט פעולות תיק אמבו נט"ן
· תיק אמבו ילדים > תפריט פעולות תיק ילדים נט"ן
· תיק חובש > תפריט פעולות תיק חובש
· תיק תרופות > תפריט פעולות תיק תרופות
· תיק חמצן > תפריט פעולות תיק חמצן נט"ן
· תיק מוניטור > תפריט פעולות תיק מוניטור נט"ן
· הזמנת אמבולנס
· סגירת התפריט

תיקי ציוד (נט"ן) -
עיצוב תיקי הציוד (נט"ן):
תיק אמבו:			תיק אמבו ילדים:		תיק חובש:
רפרנס לתיק אמבו		רפרנס לתיק אמבו ילדים	רפרנס לתיק חובש

תיק תרופות:		תיק חמצן:			תיק מוניטור:
רפרנס לתיק תרופות	רפרנס לתיק חמצן		רפרנס לתיק מוניטור

דגשים לעיצוב תיקי הציוד:
דגשים לתיקים

שימוש תיקי הציוד (נט"ן):
תיקי הציוד יהיו קוסמטיים ויהיו בכדי להציג את האפשרויות בסרגל הפעולות.

ארגז ציוד נוסף (נט"ן) -
עיצוב הארגז (נט"ן):
- רפרנס לארז הציוד הנוסף -

שימוש הארגז (נט"ן):
לחיצה על הארגז תפתח תפריט עם ספרייטים של פריטים שהמשתמש יכול לעשות אינטראקציה איתם.

פריטי הארגז (נט"ן):
אפוד מגן, לבישת אפוד מגן.
קסדת מגן, לבישת קסדת מגן.
פלזמה מיובשת, לביצוע פעולת טיפול "מתן פלזמה מיובשת"
הרטמן, לביצוע פעולת טיפול "מתן הרטמן"
תגי מיון, קוסמטי להמחשת תג המיון בתפריט המטופל.

מיטת טיפול נמרץ -
עיצוב מיטת טיפול נמרץ:
- רפרנס למיטת טיפול נמרץ -

שימוש מיטת טיפול נמרץ:
השימוש במיטה הינו פינוי מטופלים, העברת מטופלים ממקום האירוע אל האמבולנס ומהאמבולנס אל מיטה בבית החולים. בלחיצה על המיטה יפתח תפריט מיטת טיפול נמרץ.

תפריט מיטת טיפול נמרץ:
בתפריט יהיו שלושה כפתור:
· צירוף קרש גב אם אין קרש גב מצורף למיטה, הורדת קרש גב אם יש קרש גב מצורף למיטה.
· הוצא מיטת טיפול נמרץ כאשר אין מטופל על המיטה, הכנס מיטת טיפול נמרץ כאשר יש מטופל על המיטה.
· העלה מטופל כאשר אין מטופל על המיטה, הורד מטופל כאשר יש מטופל על המיטה
· סגירת התפריט (וניתוק מהמיטה)

קרש גב:
עיצוב קרש גב:
*מטופל על קרש גב יקבל צווארון, והד-וויס
- רפרנס לקרש גב -

שימוש קרש גב:
קרש גב יצורף למיטת טיפול נמרץ בלחיצה על צירוף קרש גב, מערכת המשוב תנטר אחר השימוש בקרש גב.


vii. מטופלים
מודל המטופל - דמויות של אזרחים בלבוש מלא, ללא חולצה ובלבוש תחתון. יהיו תשעה מודלים למטופלים:
· תינוק					-    ילד
· ילדה					-    בוגר צעיר (איזור גיל ה 20)	Comment by Ester Marshak-Atlas: איך נבדיל בינהם? מרגיש לי כאילו בוגר אפשר לשלב בן 45 ובן 20 בכייף. אני לא רואה איך ברמת הפריוט שלנו ממש יהיה הבדל בינהם.	Comment by Gal Erez: אני מניח שאפשר פשוט לעשות הבדל של שיער מאפיר או משהו כזה, אבל לפי שניר צריך להיות מופרד
· בוגרת צעירה (איזור גיל ה 20)		-    בוגר (איזור גיל 45)	
· בוגרת (איזור גיל 45)			- מבוגר (איזור גיל 70)
· מבוגרת (איזור גיל 70)

אנימציות המטופל - צבע עור הדמות יכול גם להשתנות בהתאם למצבו:	Comment by Ester Marshak-Atlas: קצת יותר ספציפי, צריך מפרט וטבלה מלאה של מה צריך להיו תעבור כל מודל וכיצד זה יתבטא כי לא הכל כאן הן אנימציות. חלקן טקסטורות. הייתי מקטלגת את זה כסטאטוסים של המטופל, כי זה מהו שאני מהמרת שיצטרך להבחר בעת יצירה של המטופל.	Comment by Gal Erez: בסדר גמור
רגיל, חיוור, אדמומי, כחלחל, פריחה, כוויות (שלפוחיות, שלפוחיות שחורות).
המודל יוכל להיות באחד מהמצבים שכיבה, ישיבה, עמידה בהתאם למצבו.

בשכיבה:
הדמות תוכל להראות מתנשמת ותוכל להראות עם יד על החזה.

בישיבה:
הדמות תוכל להראות מתנשמת ותוכל להראות עם יד על החזה.

בעמידה:
הדמות תוכל להראות מתנשמת ותוכל להראות עם יד על החזה.

יצירת מטופל - בשביל ליצור אירוע משתמש יצטרך להתחבר למערכת יצירת האירועים, במערכת המשתמש יתבקש לעקוב אחר הטופס שיוצג ולבחור את האפשרויות שיחפוץ.

- הנחיות יצירת מטופל -

הטופס מורכב מכמה חלקים:	Comment by Ester Marshak-Atlas: לדעתי כאן - לייאאוט ויזו'אלי במקום כל הטקסט, ופירוט של כל הרובריקות והאופציות השונות בקובץ אקסל נפרד, זה מרגיש כאילו חצי מפורט וחצי לא, וזה לא הולך לא לשם ולא לשם.

פרטי המטופל:
בחלק הזה של הטופס המשתמש יבחר את סוג המטופל, שם המטופל, גיל המטופל, מצב המטופל, משקל המטופל, סימפטומים של המטופל.

פרטי המטופל בתחילת האירוע:
בחלק זה נקבע פציעות למטופל לפי איזור בגופו, מדדים התחלתיים ונקבע גם אנימציות.	Comment by Ester Marshak-Atlas: מה האופציות?

פציעות:	Comment by Ester Marshak-Atlas: החלק הזה לא כל כך ברור.
- נשימה		- תנוחת המטופל	- מצב עור		- זיעה 
- יד ימין		- יד שמאל		- חזה			- בטן
- רגל ימין		- רגל שמאל		- שלולית		- חומרת המצב

מדדים:
- דופק (פעימות בדקה)			- טמפרטורה (צלזיוס)		
- קצב נשימה (מספר נשימות בדקה)	- לחץ דם סיסטולי (מ"מ כספית)
- לחץ דם דיאסטולי (מ"מ כספית)		- סטורציה (אחוזים)
- גלוקוז					- תיאור אק"ג

שאלות:
בחלק זה נקבע את התשובות שהמטופל יכול לספק בהתאם לשאלה שנשאל.

נבחר את מספר השאלות בקבוצה ונמלא שאלות מרשימת השאלות ברובריקות שיופיעו לנו, נקליד את התשובה שנרצה שהמטופל יענה וחזרה עד שסיימנו לספק את כל התשובות שאנחנו רוצים, כברירת מחדל אם לא מילאנו תשובה לשאלה כלשהי התשובה תהיה שלוש נקודות כשתיקה או "לא יודע" וירד ניקוד למשתמש במערכת המשוב.

- רשימת השאלות -

שינוי במדדים והשפעות על המטופל:
בחלק זה ניצור קבוצות פעולות רלוונטית למטופל נקבע את השינויים שיחולו על המטופל בהתאם לפעולה שבוצעה עליו.

 נבחר את מספר הפעולות בקבוצת הפעולות ונמלא את הרובריקות שיופיעו לנו, נבחר את הפעולה מרשימת הפעולות ונזין את השינויים במדדים עקב ביצוע הפעולה, אם הפעולה שבוצעה אינה תואמת להגדרות שהמשתמש הזין לא יהיה שינוי במטופל וירד ניקוד למשתמש במערכת המשוב.	Comment by Ester Marshak-Atlas: בלבול בין מערכת משוב ובין מערכת יצירת המטופל. על אף שהן מתקשרות, לא צריך לערבב בינהן. אתה דן כנראה במערכת יצירת המטופל, ולכן תתמקד בה.

- רשימת הפעולות עם חלוקה ל BLS ול ALS -

מתן תרופה:
בחלק זה של הטופס נקבע את מינוני התרופות שישפיעו על המטופל, נקבע גם מה יהיו המדדים לאחר מתן התרופה ובחריגה מהמינון הדרוש, תרופה שלא תהיה רלוונטית תירשם כפעולה לא נכונה וירד ניקוד למשתמש במערכת המשוב (גם חריגה מהמינון).

- רשימת התרופות עם חלוקה ל BLS ול ALS -

פעולות גלובליות:
בחלק זה נקבע אילו שאלות/ פעולות/ תרופות ניתן לבצע במטופל בכל רגע נתון של הטיפול ועדיין יחשבו נכונות, במידה ולא יעשו בטיפול ירד ניקוד למשתמש במערכת המשוב.

המשתמש יבחר פעולה ספציפית/ קבוצת פעולות שיחשבו כגלובליות מהאפשרויות שהוזנו.

סדרי פעולות:
לאחר סיום מילוא כל האפשרויות הרלוונטיות למטופל יופיעו קבוצות השאלות, הפעולות והתרופות שציין המשתמש וכעת יצטרך לסדר את רצף הפעולות הנכון לטיפול באירוע זה (ישנה אפשרות ליצור יותר מסדר פעולות אחד לכל מטופל).

בסיום יצירת המטופל המשתמש ישמור את המסמך והמטופל יוסף לרשימת המטופלים.

לוג הפעולות:
בתפריט המטופל קיים חלון בו מודפסות פעולות שנעשו ע"י המשתמשים, כל פעולה שתרשם תציין את שם המשתמש בצבע הקבוצה המשוייך אליה, את תפקידו ולאחר מכן את הפעולה אותה ביצע, הפורמט:
"<שם משתמש> [תפקיד] : פעולה שבוצעה"

שימוש המטופל - המטופל מחזיק את מערכת המשוב. כדי "להרשם" למערכת המשוב יש להצטרף למטופל בתפריט המטופל. על המטופל יעשו רוב הפעולות ולפיהן המערכת תדע לחשב את ציון המשוב בהתאם. מטופל יכול גם להתפנות לבית החולים ע"י משתמש. כל פעולה שתעשה על המטופל תרשם בלוג בתפריט המטופל.	Comment by Ester Marshak-Atlas: כתבו מסורבל, כדאי לדייק

אינטראקציה ראשונית עם המטופל:
כאשר המשתמש יבצע אינטראקציה עם המטופל יופיע הדופק שלו בחלון קטן בצידו השמאלי התחתון של המסך.	Comment by Ester Marshak-Atlas: הצטרפות? קונסיסטנטיות זו מילת המפתח.

תפריט המטופל:
בלחיצה על מטופל יפתח פופ אפ השואל את המשתמש אם ברצונו להצטרף למטופל במידה ויבחר שכן יפתח בכל לחיצה על המטופל עד שיבחר לעזוב מטופל (מצויין למטה) תפריט המטופל, פתיחת התפריט תגרום הצטרפות למטופל ובכך תופעל מערכת המשוב שתנטר אחר פעולות המשתמשים בקבוצה על המטופל.

פרטי תפריט המטופל:	Comment by Ester Marshak-Atlas: לייאוט
· עזיבת מטופל, הפועת פופ אפ עם הטקסט "האם ברצונך לעזוב את המטופל?" ואפשרויות בחירה כן או לא, בלחיצה על כן הפסקת ניטור המשוב ומחיקת היסטוריית הלוג של המשתמש מהמטופל, בלחיצה על לא לא תבוצע הפעולה.
· רקע, לחיצה על הכפתור תפתח חלון ליד סרגל הפעולות עם פרטי המטופל שהם שם, מין, גיל (במספרים שלמים), משקל (במספרים שלמים), גובה (במטרים), כותרת המקרה, תיאור המקרה.
· אנמנזה, כלל השאלות ופעולות בקבוצות השאלות והפעולות, מתעדכן במידת הצורך.
· לוג הפעולות שנעשו על המטופל.
· תג מיון, יפתח את תפריט תג מיון.
· סגירת התפריט.

תפריט תג מיון:
תפריט תג מיון, יהיה כפתור שיפתח תפריט דרופ דאון עם אפשרויות בחירה לפי רמת חומרת מצב המטופל, התיוג יהיה ויזואלי בעולם הסימולטור ובולט. בנוסף יהיו כפתור לפתיחת טופס תג המיון וכפתור חזרה לתפריט המטופל.	Comment by Ester Marshak-Atlas: כיצד? חסר כאן פירוט מה זה אומר בפועל.

האפשרויות יהיו: לא בוצע מיון [כברירת מחדל] (צבע אפור), לא דחוף (צבע ירוק), דחוף - יציב (צבע צהוב), דחוף (צבע אדום), אנוש (צבע כחול כהה), נפטר (צבע שחור).

- רפרנס לתיוג תג מיון -

התפריט יכיל כפתור למילוי טופס תג המיון וכפתור נוסף לסגירת התפריט.
.
בטופס תג המיון יוכל המשתמש לסמן על גבי תמונה של אדם היכן הפגיעה ואת סוג הפגיעה של המטופל 

- רפרנס לטופס תג מיון -


viii. מפה
מפת הסימולטור -
עיצוב מפת הסימולטור:	Comment by Ester Marshak-Atlas: אתה לא מסביר כאן שלא מדובר במיני מאפ, אלא באיזשהי מפה שלא ברור איפהי, איך מגיעים אליה, איך היא עובדת. חסר פה המון הסבר והמון מידע, זה מאוד חלקי ולמישהו שלא מכיר את המוצר, יהיה מאוד קשה להבין את זה.
מפת הסימולטור תהיה ספרייט במבט עילי של עולם הסימולטור, במפה יהיו סימונים מיוחדים שיעידו על מבנים חשובים, מיקום המשתמש ועוד.	Comment by Ester Marshak-Atlas: אין צורך במשפט הזה אם משפט אחרי כך אתה מפרט בדיוק את כל הסימונים.

סימני המפה:	Comment by Ester Marshak-Atlas: כדאי גם לסמן את המשתמש עליה
· מרכז ההדרכה של מד"א, אייקון עגול של מגן דוד בצבע אדום עם רקע לבן.
· בית החולים, אייקון עגול של צלב (פלוס) אדום עם רקע לבן.
· מיקום המשתמש, משולש קטן והפוך בצבע [סגול/ צבע אחר לבחירה] המצביע על הנקודה במפה בא עומד המשתמש. 
· מבנים ציבוריים ופארקים ציבוריים, מבנים ציבוריים יסומנו ע"י אייקון עגול של כוס מרטיני/ אייקון אחר המעיד על בילוי חברתי עם רקע לבן, הפארקים יסומנו ע"י אייקון עגול של עץ עם רקע לבן

שימוש מפת הסימולטור:
המפה תשמש את המשתמש בכדי להתמצא במרחב ובכדי לנווט אל יעדים, יעדי המשתמש יהיו מיקום אירוע, בית החולים או מרכז ההדרכה של מד"א.

מפה זעירה -
המפה הזעירה תראה רדיוס X מסביב למיקום השחקן על המפה באופן קבוע בממשק המשתמש, המפה הזעירה תהיה בקצה הימני התחתון של המסך.

שימוש המפה הזעירה:
התמצאות מרחבית בלבד.


ix. אירוע יחידני
יצירת אירוע יחידני:
בשביל ליצור אירוע משתמש יצטרך להתחבר למערכת יצירת האירועים, במערכת המשתמש יתבקש לעקוב אחר הטופס שיוצג ולבחור את האפשרויות שיחפוץ.	Comment by Ester Marshak-Atlas: שוב, קצר מידי ועולות כאן המון שאלות.

הטופס מורכב משני חלקים:
· בחירת סוג האירוע [אירוע יחידני]
בחלק הזה של הטופס המשתמש יבחר את שם האירוע, שם היוצר, בחירת איזור האירוע, מיקום המטופל באיזור האירוע, תיאור האירוע.
· בחירת מטופל [מרשימת המטופלים]
בחירת המטופל וזימונו במיקום הנבחר.

- טופס יצירת אירוע יחידני -

התחלת אירוע יחידני:
עד 4 משתמשים ילכו לחדר צוות, כאשר אחד מהם יעשה אינטראקציה עם המסך שבחדר המשתמשים הנוכחים יהפכו לצוות ואותו משתמש יהיה ראש הצוות.

בכדי להתחיל את האירוע ראש הצוות צריך לבחור מקרה אקראי או מרשימת המקרים.	Comment by Ester Marshak-Atlas: שוב, אני חשובת שהצוות ילווה במדריך ולכן ראש הצוות לא יבחר בעצמו איזה מקרה הוא עושה אלא יקבל מקרה ספציפי מהמדריך. כדאי לוודא עם שניר.

תפריטי החדרים בבית החולים יוחלפו לתפריטי אירוע יחידני.

מהלך אירוע יחידני:	Comment by Ester Marshak-Atlas: יגיעו לאן? איפה נמצאים רכבי הפינוי האלה?	Comment by Ester Marshak-Atlas: כל הסעיף הזה מרגיש מאוד באוויר, אני חושבת שלופ ויז'ואלי יעשה פה רק טוב. אפשר שאחת החתיכות בלופ יהיו - ביצוע סדר פעולות חירום, ולכתוב דיסקליימר שסדר הפעולות נקבע פר מטופל בעת יצירת המטופל ולכן ישתנה ממקרה למקרה.
חברי הצוות יגיעו לרכב הפינוי המתאים (אמבולנס/ נט"ן) לאירוע ולפי רכב הפינוי כאשר יבואו איתו במגע יקבלו את סרגל הפעולות הרלוונטי, נהג הרכב יעשה ניווט אל האירוע ויחל בנסיעה ברגע שכל חברי הצוות עלו לרכב. ראש הצוות ילחץ על "יציאה לאירוע" בתפריט ראש הצוות.

חברי הצוות יגיעו לאירוע ויצטרפו למטופל על מנת להתחיל משוב, המשוב הינו קבוצתי. ראש הצוות ילחץ על "הגעה לאירוע" בתפריט ראש הצוות.

חברי הצוות יטפלו במטופל בהתאם למצבו, חלק הטיפול מאוד דינמי ותלוי במקרה הנוכחי. בגדול אפשר לומר שהמשתמשים עושים פעולות על המטופל עד לנקודה בה מחליטים לפנות אותו.

לפינוי המטופל, אחד המשתמשים יוציא מיטת טיפול נמרץ מרכב הפינוי ויגיע איתה עד למטופל. כאשר המטופל יהיה קרוב למיטה נוכל ללחוץ על כפתור "העמסת מטופל" בתפריט המיטה, בזמן הזה ראש הצוות ילחץ על "פינוי" בתפריט ראש הצוות ויבחר את החדר אליו המטופל מיועד להגיע בבית החולים. ניווט לבית החולים יבוצע אוטומטית כאשר יבחר חדר היעד.

סיום אירוע יחידני:
חברי הצוות יגיעו לבית החולים, ויכניסו את המטופל לחדר המתאים. כאשר המטופל בחדר ראש הצוות צריך ללחוץ על דמות איש הצוות של בית החולים שתהיה שם. לאחר הלחיצה יפתח תפריט סיום האירוע בו ילחץ על הכפתור פינוי מטופל בכדי לפנות את המטופל ואז יופעל כפתור סיום האירוע שכאשר ילחץ יוצגו תוצאות המשוב לכל חברי הקבוצה.

משוב אירוע יחידני:	Comment by Ester Marshak-Atlas: איך זה מוצג? איך זה עובד? למי זה מופיע? המון שאלות	Comment by Gal Erez: עדכנתי, צריך בדיקה
לאחר פינוי המטופל באירוע יחידני המשוב בא בכדי לתת פידבק לכלל המשתמשים שהיו מצורפים לאותו המטופל, כמוכן כאשר הסתיים פינוי מטופל יש לאפס את מידע המשתמשים המצורפים אליו.

מערכת המשוב תציג לכלל המשתמשים הנ"ל את התאמת פעולותיהם על המטופל לסוג וסדר הפעולות שנקבעו מראש בעת יצירת המטופל.

לכל מקרה יש חדר ייעודי לפינוי, כל חדר יספק פידבק שונה למטופלים בהתאם לאירוע.

הפניה לפירוט על מערכת המשוב


x. אירוע רב נפגעים
יצירת אר"ן:
בשביל ליצור אירוע משתמש יצטרך להתחבר למערכת יצירת האירועים, במערכת המשתמש יתבקש לעקוב אחר הטופס שיוצג ולבחור את האפשרויות שיחפוץ.

הטופס מורכב מכמה חלקים:
· בחירת סוג האירוע [אירוע אר"ן]
בחלק הזה של הטופס המשתמש יבחר את שם האירוע, שם היוצר, בחירת איזור האירוע, תיאור האירוע.
· בחירת מטופלים [מרשימת המטופלים]
בחירת המטופלים שיהיו באר"ן וכמות הפעמים שאותו מטופל יופיע באירוע, המטופלים יזומנו אוטומטית ע"י מערכת הפיזור בשטח האירוע.
· מספר הזירות שצריך לסמן, בהזנת המספר תופיע רובריקה שבה יקבע סוג הזירה.

סוגי אר"ן:
- שדה תעופה	- רכבת		- פח"ע						  
- אירוע ביטחוני	- אירוע חומרים מסוכנים

- טופס יצירת אר"ן -

התחלת אר"ן:	Comment by Ester Marshak-Atlas: משתמש פה חלקית שכל הסצנה תוחלף לסצנת אר"ן, שהיא סצנה אחרת לחלוטין מהסצנה הרגילה. אבל שוב, זה רק מרומז ולא בדיוק ברור. זה צריך עוד מיפוי והבנה של כיצד המערכת עובדת.
משתמש עם הרשאות מתרגל יכנס לחדר אר"נים ויבחר מקרה אר"ן אקראי או מרשימת מקרי האר"ן.

תפריטי החדרים בבית החולים יוחלפו לתפריטי אר"ן.

אחד המשתמשים (שיבחר בעל פה ע"י המתרגל) יכנס לחדר המוקד ויישם את תפקיד קצין המשמרת (ע"י אינטראקציה עם העמדה הפעילה במוקד).

עד 4 משתמשים ילכו לכל חדר צוות, כאשר אחד מהם יעשה אינטראקציה עם המסך שבחדר המשתמשים הנוכחים יהפכו לצוות ואותו משתמש יהיה ראש הצוות.

לאחר שכולם יתחברו לצוותים יעברו תדרוך.

הקצין המשמרת ישלח את הצוותים (בעל פה) למיקום האירוע.

מהלך אר"ן:	Comment by Ester Marshak-Atlas: שוב, לופ ויז'ואלי בתוספת טקסט יהיה הרבה יותר יעיל כאן, אפשר לשים מספר לופים כתלות בתפקידים השונים.
חברי הצוות יגיעו לרכב הפינוי המתאים (אמבולנס/ נט"ן) לאירוע ולפי רכב הפינוי כאשר יבואו איתו במגע יקבלו את סרגל הפעולות הרלוונטי, נהג הרכב יעשה ניווט אל האירוע ויחל בנסיעה ברגע שכל חברי הצוות עלו לרכב. ראש הצוות יבצע תדרוך נוסף (בעל פה).

הצוות הראשון שיגיע לאירוע באמצעות נט"ן (יודיעו למוקד בעל פה) יקבל את התפקיד "פיקוד 10" מהמוקדן, ראש הצוות יהיה בעל התפקיד "פיקוד 10" וקבל את תפריט הפעולות שבא איתו. בנוסף כל משתמש בסימולטור יוכל לשמוע את דבריו כאשר ידבר ודמותו תקבל מגפון וכובע עם הכיתוב "פיקוד 10". "פיקוד 10" יתחיל לסמן זירות באירוע.

כאשר יגיעו עוד צוותים "פיקוד 10" יבחר שלושה מהם להעניק להם את תפקידי "רפואה 10", "חניון 10", "פינוי 10", ראשי הצוותים יקבלו את הגדרת התפקיד.

"רפואה 10" ינהל את מיון המטופלים והפצועים בתג מיון ויקבע אילו מטופלים דחוף יותר לפנות.

"חניון 10" ינהל את חניון האמבולנסים וידע בכל רגע נתון כמה אמבולנסים יש בתחום האירוע. באמצעות תפריט ה"השם הטרמינולוגי שנתתי לו"

"פינוי 10" ינהל את תהליך הפינוי, תהיה לו גישה לרשימת הפצועים של "רפואה 10" ויארגן פינויים ע"י צירוף מטופלים לאמבולנסים.

שאר המשתמשים ימיינו ויתייגו מטופלים, יחלו בטיפולים מצילי חיים וישלחו מטופלים המסוגלים ללכת לאיזור הטיפולים או יפנו מטופלים לבית החולים.

סיום אר"ן:
מתרגל יחזור לחדר האר"נים, יפתח את תפריט חדר האר"נים וילחץ על סיום האירוע וקבלת משוב. המשוב יוצג לכלל המשתמשים המחוברים לסימולטור.

משוב אר"ן:	Comment by Gal Erez: עדכון משוב אר"ן
מתנהל בצורה זהה לפידבק סיסטם הרגיל + התנהגויות נוספות וללא איפוס מידע המשתמש:

משמע כל שחקן רואה את הפידבק סיסטם והציון שלו בסוף האר"ן רק שנדרש לאסוף מידע על מספר מטופלים ולעשות ממוצע של הציונים שלהם, בנוסף נראה מידע על תפקידי האר"ן, לכל תפקיד יש כמה מטרות וצריך בסוף האירוע לוודא שכולן הושגו למשל אם על פיקוד 10 לסמן איזורים ולחלק תפקידים נצטרך לבדוק שאלו אכן קרו לפחות פעם אחת.

כך שהניטור אחרי תפקידי האר"ן יהיה צמוד לפעולות שהיו צריכות להתבצע לפי המסמך הזה תחת הרשאות לתפקידי אר"ן ויבדוק אם כל פעולה בוצעה (לפחות פעם אחת) או לא בכלל.

במטרה הכוונה לפעולה שהייתה צריכה להתבצע

• התוספות שינוטרו:
מספר של מטופלי טראומה ומספר של מטופלי מחלה,  מספר כולל של מטופלים שטיפלתי, מספר כולל של מטופלים באר"ן, שמות בתי החולים וכמה מטופלים פונו אליהם יחד עם חומרת הפציעה (פר מטופל, מסודר לפי רמת חומרה מלמעלה למטה), אמבולנסים ונט"ן המונים את מספר ושמות המטופלים שפונו דרכם (ואת היעד שלהם).

הפניה לפירוט על מערכת המשוב




xi. מערכות
מערכת התזוזה -


מערכת הנהיגה -


מערכת הזמן -


מערכת לבוש -


מערכת ריבוי המשתמשים -


מערכת הצ'אט הקולי -


מערכת התפקידים -


מערכת פעולות ראש הצוות -


מערכת פעולות פיקוד 10 -


מערכת פעולות רפואה 10 -


מערכת פעולות חניון 10 -


מערכת פעולות פינוי 10 -


מערכת הציוות -


מערכת יצירת אירועים -


מערכת סיום אירוע יחידני -


מערכת סיום אירוע רב נפגעים -


מערכת פיזור מטופלים -


מערכת פעולות אמבולנס -


מערכת פעולות נט"ן -


מערכת הניווט -


מערכת המטופלים -


מערכת יצירת מטופלים -


מערכת התיוג -


מערכת המשוב לאירוע יחידני -	Comment by Gal Erez: נראה שיש כאן פירוט אז אפנה מלמעלה לכאן
כל מקרה מטופל יגיע עם סדרי פעולות שהוזנו מראש. מערכת המשוב תשווה בין הפעולות שנעשות ע"י המשתמשים בקבוצה אל דרך הפעולה שנקבעה ותחשב ציון בהתאם לפעולות נכונות ולא נכונות שבוצעו והסדר שבו בוצעו. הפעולה הראשונה שתבוצע תקבע איזה מסדרי הפעולות תבחר לניטור במטופל הספציפי.

המשוב יבנה לכל מטופל בעת שמירת סדרי הפעולות ביצירת המטופל.

באר"ן יבוטל משוב המטופל היחידני - כפילות מידע משניר, יש לוודא אם לבטל פידבק אישי או לא.

- פעולות למשוב - , תחת [משוב].

מערכת המשוב לאר"ן -	Comment by Gal Erez: נראה שיש פירוט לגבי האר"ן אז אני אפנה מלמעלה לכאן
משוב האר"ן יתחיל כאשר יבחר מקרה האר"ן ע"י המתרגל.

לכל שחקן תוצג מערכת הפידבק וממוצע הציון שלו פר פינוי בסוף האר"ן (לפי כל המטופלים שאליהם היה מצורף) בנוסף מערכת משוב האר"ן תבדוק אם בוצעו הפעולות שאמורות להיעשות ע"י בעלי תפקידי האר"ן ותציג אם הפעולה בוצעה או לא בוצעה.

הניטור יהיה אחר, הענקת תפקיד פיקוד 10, חלוקת שאר תפקידי אר"ן, שימוש נכון בתג מיון, כמות הזירות שסומנו וסוגן, פיזור צוותים ע"י המוקד, איזה צוותים פינו איזה מטופל ולאיזה חדרים בבית החולים.

תג מיון:
המערכת תעבור על כל תגי המיון שנרשמו ותקבע אם נעשו נכון או לא נכון.


מוקד:
האם הוענק תפקיד פיקוד 10, האם הצוותים הגיעו בסדר הנכון לאירוע (לפי סימון ראשי הצוותים בכפתור "הגעה לאירוע").

פיקוד 10:
השוואת הזירות שסומנו לזירות שהיו צריכות להיות מסומנות, חלוקת תפקידי האר"ן הנוספים, האם הוחלפו תפקידי האר"ן תוך כדי האירוע.

פינויים:
רשימה של כל הצוותים כאשר תחת כל צוות ישנו פירוט הפינויים, הפינויים ירשמו פר פינוי של הצוות
· איזה צוות ביצע פינוי ובאיזה רכב פינוי
· כמה מטופלים פונו באותו הפינוי
· האם הצוות השתמש באמבולנס רגיל או נט"ן
· במידה והיה שימוש בנט"ן, האם הנט"ן היה עם פרמדיק

המשוב לא יציג ציון, כן יציג את כלל הדברים שנרשמו לעיל, האם הפעולה הייתה תקינה ופעולות שלא נעשו.

במסמך הזה מצויינות הרשאות תפקידי האר"ן

b. טבלאות דינמיות:	Comment by Ester Marshak-Atlas: כדאי להתעכב על הפיצ'ר הזה ולדבר על איך הוא יעבוד, הטבלאות הדינמיות מתקשרות לתפריטים של המשתמשים, לטפסי יצירה של אר"ן וכן הלאה, ולכן כדאי שיהיו חלק מהם, לפחות באופן חלקי. צריך להגדיר בכל רובריקה מה נשאב מתפריט דינמי ומה הוא קבוע במערכת ואי אפשר לשנות אותו (למשל, סטאטוסים של מטופל, בגלל שהם צריכים אנימציות ספציפיות, אי אפשר יהיה להוסיך מה שבא לך, אבל נניח וסגי תרופות,שלא אמורות להשתנות מבחינת אסטים ואינדיקציות, כן יכולות להיות מטבלה חיצונית).
- ניהול משתמשים והרשאות -
- טבלת יצירת אירוע יחידני -
- טבלת יצירת אר"ן -
- טבלת פעולות BLS ו ALS לביצוע -
- טבלת מקרים לטיפול -
- רשימת תרופות -
- רשימת אק"ג -
- רשימת מוניטור -
- מאפייני מתן תרופות -


c. מקשי המשתמש:
- טבלת מקשי המשתמש -


d. מסכים וממשקים:
- שלד ממשק המשתמש -
- שלדי כל התפריטים -
- שלדי כל מסכי הסימולטור -


e. שמע:



f. אסטים:

בנייני מגורים, בתים פרטיים
שימוש - רוב הבניינים והבתים יהיו קוסמטים אך אחד או שניים בניינים יהיו עם אחת או שתיים דירות שבהן יכול להתרחש אירוע יחידני ואחד או שניים בתים שבהם יכול להתרחש אירוע יחידני.


בית שבו יכול להתרחש אירוע יחידני - יהיה מרווח יותר מהדירות ובריכה
מטבח:
שיש, כיור, מקרר, תנור, ארונות, קומקום.

חדר שינה:
מיטה, חלון, מראה, ארון, שידות.

שירותים ומקלחת:
אסלה, אמבטיה, וילון, כיור, מראה קטנה,

בנפרד מחדר השינה,

סלון:
ספה, חלון, טלויזיה, מזנון, שולחן

חצר אחורית:
בריכה, מיטות שיזוף, מנגל, דשא, כדור כדורגל, שולחן, שמשיה

בית קוסמטי -


בנייני מגורים, בריכה עירונית, קניון, מועדון, פארק
שימוש - איזורים לאירוע יחידני ואר"ן

בניין שבו יכול להתרחש אירוע - בניין אחד עם 5/ 6 דירות פעילות
בכל דירה יהיו ארבעה חדרים, גרסה רגילה, גרסה לאחר פיצוץ, לאחר פגיעת טיל, לאחר שריפה.

מטבח:
שיש, כיור, מקרר, תנור, ארונות, קומקום.

חדר שינה:
מיטה, חלון, מראה, ארון, שידות.

שירותים ומקלחת:
אסלה, אמבטיה, וילון, כיור, מראה קטנה,

בנפרד מחדר השינה,

סלון:
ספה, חלון, טלויזיה, מזנון, שולחן

בניין קוסמטי -


בריכה עירונית - בריכה, מיטות שיזוף, שמשיה, תאי שירותים, שתי מדשאות בכניסה לבריכה. גרסה רגילה, גרסה לאחר פיצוץ, לאחר פגיעת טיל, לאחר פיגוע ירי, לאחר שריפה.

קניון - מעלית, פרטי נוי (עציצים, צמחיה, מזרקה וכו') וספסלים, מדרגות, שתי קומות, חנות מוצרי חשמל. גרסה רגילה, גרסה לאחר פיצוץ, לאחר פגיעת טיל, לאחר פיגוע ירי, לאחר שריפה.

מועדון - עמדת DJ, בר, רחבת ריקודים, שירותים, כיסאות ושולחנות. גרסה רגילה, גרסה לאחר פיצוץ, לאחר פגיעת טיל, לאחר פיגוע ירי, לאחר שריפה.

פארק - מזרקה, צמחיה, דשא, שביל הליכה, ספסלים, מגרש ספורט כלשהו. גרסה רגילה, גרסה לאחר פיצוץ, לאחר פגיעת טיל, לאחר פיגוע ירי, לאחר שריפה.


מפעל חומרים מסוכנים, תחנת רכבת, שדה תעופה
שימוש - איזורים לאירוע אר"ן בלבד.

מפעל חומרים מסוכנים - מבנה של מפעל, חלקו הפנימי לא רלוונטי. זוג מיכלים לחומרים מסוכנים, ( אולי משאית חומרים מסוכנים עם מיכל מאחור), חומה, שער כניסה (בוטקה עם מחסום מכל צד). גרסה רגילה, גרסה לאחר פיצוץ, לאחר פגיעת טיל, לאחר פיגוע ירי, לאחר שריפה.


תחנת רכבת - העתק של מה שקיים בסימולטור כרגע, גרסה רגילה, גרסה לאחר פיצוץ, לאחר פגיעת טיל, לאחר פיגוע ירי, לאחר שריפה.

שדה תעופה - מבנה בהשראת טרמינל, האנגר מטוסים, מגדל פיקוח, מסלול המראה, 3 מטוסים, מטוס גדול ושניים קטנים, מגלשות חירום במטוס גדול (לא פעילות). גרסה רגילה, המטוסים יהיו בגרסאות של רגיל, לאחר פיצוץ, לאחר פיגוע ירי, לאחר שריפה.


g. בקשות/ תוספות:
רפואה 10:
· הזנת פרטים ועיון ברשימת המטופלים שתויגו (פירוט בהמשך המסמך
     תחת "מטופלים" > "תג מיון").

חניון 10:
· עיון ברשימת האמבולנסים בשטח בזמן נתון (שעומדים באיזור החניון המוגדר).
· עיון ברשימת כלל האמבולנסים המשויכים לאר"ן.

פינוי 10:
· עיון ברשימת המטופלים שהוזנו ע"י רפואה 10.
